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Escape Tales biedt een escape room ervaring in de vorm van een kaartspel, waarbij

je niet gehinderd wordt door tijdsdruk. Het spel focust zich met name op de
verhaallijn en het uitspelen daarvan. Terwijl je druk bezig bent met het oplossen van
- . de puzzels in het spel, bepalen jouw keuzes hoe het verhaal zich ontwikkelt!

De Escape Tales serie bestaat uit 3 verschillende spellen met elk een eigen - ~,§'
verhaal, nieuwe puzzels en unieke spelelementen. Dit zorgt ervoor dat elk spel
Escape Tales de spelers een totaal nieuwe ervaring geeft! \
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Je naam is Samuel en je bent vader van dochter Lizzy. Als alleen- '
staande vader heb je alles voor je dochter over. De gedachte ;)

" dat haar ooit iets zou overkomen maakt je ziek, maar je hebt het
niet kunnen voorkomen. Op een dag raakt Lizzy bewusteloos L
en komt in een diepe coma terecht.

- Volgens de experts is er niks met je dochter aan de hand en 7
kunnen ze niet verklaren waarom ze in coma ligt. In de krant kom
je een artikel tegen met een soortgelijk verhaal. Je neemt direct
contact op en komt in aanraking methet Ritueel van Ontwaking. -
Je denkt dat dit enige manier is om je dochter te reddenen je
gaat het avontuur aan. Je zult naar de plek waar verloren,
menseluke zielen heen gaan moeten reizenom je dochtertje te g
kunnen ontwaken. :
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s Met 7 verschillende elndes zal het verhaal niet altijd goed aﬂopen
: Welke prijs moeten jullie betalen?
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Het is het joar 2060 en de technologie is de afgelopen jaren enorm ontwikkeld.
Eris onder andere een prochtig opparaat voor de vergeetachtige ..
mens gemaakt, maar voor elke technologische ontwikkeling pris
moet ook een prijs betaald worden. In Low Memory ontrafel =
je het verhaal van de drie personages Elisabeth,
John en Black_Princess. Het spel blijft spannend tot
het einde. Weet jij de verbanden tussen de verhalen
en de personages te leggen?
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- Jverschillende personages, 3 verschillende verhalen.
Welke relatie hebben de personen met elkaar?

- Het spel zal niet altijd goed eindigen: er zijn 12 verschillende eindes. \

- De keuzes die je in de verschillende verhalen maakt,
zullen invioed hebben op jullie einde!
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Je naam is Gilbert en je woont in een klein
dorp ergens in een afgelegen hoek van de
wereld. Het dorp is volledig omringd door
een dodelijke en vijandelijke wildernis van
wyrmranken. De wyrmranken hebben de
bewoners van het dorp in haar macht en
het is slechts een kwestie van tijd

voordat ook het dorp wordt overwoekerd
door deze hybride plant. Je voelt je alles
behalve veilig. Je vraagt je af hoe de

wereld achter het dorp er uit ziet. De
buitenwereld die je van jongs af aan al
interesseren. De tijd is aangebroken om het
te ontdekken en het avontuur aan te gaan!
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"IN HET KORT:

- Meer dan 60 verschillende eindes.
- Door kaarten met elkaar te combineren kun je meer te
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weten komen. 5@
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- Gilbert is de uitverkorene om het dorp te redden van haar
ondergang.
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Je hebt voor dit raadsel speelkaart C028
‘en C116 en locatiekaart [ 12 nodig.

. Puzzel ( C)

Jouw antwoord:
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Kom je er niet uit?ig e
Bekijk detips onderaan deze pagina. § B
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